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BEVEZETO ISMERETEK

A jol megtervezett 3D - s geometriai modell a munkadarab alakjat, méreteit egyértelmiien meghatarozza.
Esetenként a modell alapjan egy masik szoftverrel kdzvetleniil megtervezik az alkatrész / vagy pl. az alkat-
részt eléallito siillyesztékszerszam / NC megmunkalasat. Ilyen esetekben nem sziikséges az alkatrészrél kiilon
nézeti, metszeti abrakat késziteni. A 3D-s tervezésnek az ilyen jellegli felhasznalasa aranyaiban n6, de tobb-
nyire ma még az a jellemzd, hogy az alkatrész alakjar6l, méreteirdl beméretezett nézetekbdl, metszetekbdl
all6 miiszaki rajz alapjan szerziink informaciot. A miiszaki rajz készitését a CAD szoftverek képességeiknek
megfeleléen tamogatjak. A 3D-s CAD szoftvereknél a miiszaki rajz készitésének az alapja az elézetesen elké-
szitett 3D-s geometriai modell. A fejlettebb szoftverek a 3D-s geometriai modell alapjan 1étrehozzak a kijelolt
nézeteket, metszeteket, részleteket. A nézeteken, metszeteken megjelenithetd a meglévé mérethalozat, illetve
mddosithatd, kiegészithetd az. Az elkészitett miiszaki rajz és a geometriai modell fiiggdségi viszonyban van-
nak egymassal. A modell minden egyes valtozasa megjelenik a rajzi nézeteken is, ugyanigy a modellek auto-
matikusan frissiilnek, ha a rajzon megvaltoztatjuk valamelyik méret értékét.

A kovetkezékben a 3D-s geometriai modellre alapozott miiszaki rajz készitésérdl adunk attekintést.

A RAJZLAP ELOKESZITESE

Nyissunk meg a masodik fejezetnél elkészitett alkatrész 1.prt geometriai modellt, majd kezdjiink egy uj
rajzi objektumot alkatresz 1 névvel / 8.1. abra /!
Az elnevezéshez tartozo kiterjesztést / *.drw / a szoftver automatikusan hozzarendeli.
Egyeldre ne hasznaljunk elére elkészitett, bizonyos beallitdsokat biztositd rajzi sablont, hagyjuk iiresen a Use
default template el6tti ablakot! Lezarva a parbeszédablakot, egy tjabb jelenik meg. Ha a feldolgozni kivant
3D-s geometriai modell a szamitégép memoridjaban van, akkor a modell neve megjelenik a New Drawing
ablakban / 8.2. dbra / . Ha nem jelenik meg a modell neve, vagy egy masik modell neve latszik, akkor Default
Model ablaknal kell kivalasztani azt az alkatrészt vagy Osszeallitast, amelyrdl a rajzot készitjiik. A kivalasz-
tott alkatrésznek nem kell feltétleniil a munkakonyvtarban lenni, a keresdvel / Browse / megtalalhato.
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8.1. abra
Uj rajz kezdése




[— Default Model ﬁ
ALKATRESZ_1.PRT | | Browse... |
Specify Template

) Use template

() Ernpty with format

@ Ermpty
Orientation

Th [ m > |

Fortrait | Landscape| Yariable
Size
Standard Size | A3 M
) Inches
| @ Millimeters
Width | 420.00 |
Height | 207.00 |

8.2. abra
Az alkatresz_1 modellrél késziild A3-as méretii fekvo elhelyezkedésii rajz beallitasa

A parbeszédablaknak megfelelden végezziik el a beallitasokat, azaz a modell rajza egy tires / Empty /,
fekvo / Landscape / , A3-as méretii rajzlapra keriiljon.
A parbeszédablakok lezarasaval / OK / megjelenik a rajzteriilet, illetve a rajzteriilet fol6tt meniifiil csopor-

tokba rendezetten az ide tartozo parancsikonok. Utdlag a File/Sheet Setup... parancs kiadasaval lehet valtoz-
tatast eszk6zolni, ra kell kattintani a lapméretre, majd kivalasztani a megfelel6t.
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8.3. 4bra
A miiszakirajz készit6 alapfeliilet



Ajénlatos a nézeti, metszeti rajz készitésekor az alkatrész 3D — s modelljét a memoriaban tartani, de per-
sze a megfeleld / *. DRW / ablak legyen aktiv.

Window Help

Activate Crl+A

R
[x] Close

Open Systerm Window

Restore
Default Size

1T ALKATRESZ_1.PRT
@ ZALKATRESZ_1.0RW:

8.4. dbra
A megjelenithetd fajlok

RAJZI BEALLITASOK

A szoftver hatékony felhasznalasanak feltétele, hogy a rajzi szabvanyoknak megfelel6 beallitasok rendben
legyenek. A beallitas vonatkozhat az aktudlis rajzra, vagy minden megkezdett munkara. Az aktualis rajzra
vonatkozo beallitasokat elvégezni, illetve az alapértelmezés szerinti beallitasokat megnézni a rajzkészitési
kornyezetben a Drawing Setup fajlnal lehet. A kdvetkezékben betekintést adunk a konfiguracios fajl haszna-

latarol.

A beallitasi fajlok elérése
A Drawing Setup fajlt két 1épésben érhetjiik el. A File meniipontban a Drawing Options sorra kell kattin-

tani.
A megjelendé Options parbeszédablak a rajzi kofiguracios fajl beallitasait tartalmazza. Ezeknek a beallita-
soknak az atirasa csak az aktiv rajzot érintik. A fajlban az aktiv rajzra érvényes beallitasokat a Value felirat

alatt talaljuk, mig az alapértelmezés szerintit a Default felirat alatt / 8.5 abra /.

)

Options
Showing: Sort:
|Active Drawing '|| G || @ | | By Category '|
Value Default Status Description
detail_view_scale_factor 2.000000* 2.000000 L ] Determines the default scaling factor be =
half_wiew_line syrnrnetny zolid ] Determine the display of symmetry lines [ ;
model_display_for_new_views follow_erwironme... follow_environment Determines line display style of model «
first_angle third_angle % Cetermines method for creating project
show_total_unfold_seam ves ¥ yes L Determines if seams the edoes ofthe
tan edoge display for new views default* default & Determines tangent edge display ofmo ™
4 [} . [3
Option; Walue,
| projection_type || irst_angle |'|

8.5. abra
A Drawing Setup fajl megjelenitése



Konfiguracios fajl beolvasasa

Az egyénre szabott rajzi kornyezet megteremtése az elébbi feliileten az egyes beallitasok megadasaval tor-
ténik. Az Osszes beallitasi lehetdség bemutatasara nem vallalkozhatunk, de a fejezethez tartozé példa felada-
tok szakszerii elkészitéséhez sziikségesek megtalalhatdak a kidolgozasban. Azonban, ha egy jol hasznalhatd

+
konfiguralas készitiink, akkor azt mentsiik ki! Az Options ablak fels6 soraban levé mentés gombbal tud-
juk ezt megtenni. A program egy dt/ kiterjesztési fajlt készit.

A sajat rajzi beallitdsunkon kiviil a telepitési konyvtar text mappajaban talalhatunk még mas, adott esetben
hasznalhatdé  dtl  kiterjesztésti  fajlokat /illetve a Scools Edition példanyok esetén a
c:\proe_beallitasok\proewildfireSse\ kdnyvtaron beliil /. Az aktualis rajzra ezek barmelyikét - a sajatunkat is

beleértve - be tudjuk olvasni az Options ablak megnyitds gombjanak E megnyomasaval.

Alapértelmezésii beallitasok

Az eldbbi beallitasok csak az aktualis rajzra vonatkoznak. A mas rajzra is kiterjedd valtoztatast az alapér-
telmezéEsii rajzi beallitasfajlon kell végrehajtani. Annak nevét, elérési Gtvonalat megtalaljuk és atallithatjuk a
config.pro fajlban / Tools/Options, drawing_setup file /. Illetve az is j6 megoldast ad, ha a alpaértelmezett
fajlt kicseréljiik a sajat ugyan ilyen nevii fajlunkkal; METRIC modu telepités esetén ez a telepitési konyvta-
ron belil a, text konyvtairban az  iso.dtl  fijl, Scools EDITION esetén pedig
c:\proe_beallitasok\proewildfireSse\ konyvtaron beliil a metric.dtl fjl!

Showing: Sort:
| Chproe_beallitasokiproewildfire5seiconfig. pro '|| G || [‘@ | |Alphabetical '|
Value Status De
2 dm_search_primary_server na & a
3¢ drawing_setup_file Ciproe_heallitasok/proewildfire Ssewmetric. dil &
b 2 enable_absolute_accuracy yes &
2 enable_advance_collision yes & -
q [ 2
COption: YWalue:
drawing_setup_file |C:Iproe_beallitaSDk.fpruewildﬂreﬁselmetric.dtl |'|
| & Find... | | Browse... | Delete
Close
8.6. abra

Az alapértelmezett rajzi alapbeallitas fajl elérési utvonala

A bedllitasi allomany / pl.: prodetail.dtl / szovegszerkesztével, példaul WordPad-dal is atirhato.

Fajl Szerkesztés Mézet Beszirds Formatum  Sigd

hzE & # L =@ B

|>

! These options control text not subject to other options
1

drawing text height 0.156250
text thickness 0.000000 b |
text_width factor 0.800000

! These options control views and their annotations
1

8.7. abra
Részlet a beallitasi allomany alapértelmezésii tartalmabol



NEZETEK, VETULETEK, METSZETEK, MERETEK AZ
ALKATRESZ1 ES CSAPAGYBAK FELADATBAN

A nézeti, vetiileti rend kialakitasa / Alkatrész1 feladat /

Készitsiik el az alabb lathatd miiszaki rajzot az alkatresz1.prt alapjan / feliratok nélkiil / ! A rajzot egy iires
allo A4-es lappal inditsuk. Ezt a mar megismert modon tegylik meg / 1asd: a Rajzlap el6készitése fejezetet / .

Az els6 fejezetben mar hivatkoztunk a szabvanyra, mely szerint az el6lnézet / fonézet / valasztott, a tobbi
nézet attol 90°-kal, illetve a 90° tobbszordsével tér el. Tehat az eldlnézet az a foabra, amely koré a tobbit el-
helyezziik. Természetesen az eldlnézet, a feliilnézet, és a tobbi nevezetes nézet mar az alkatrész modellezésé-
nél kialakult, a rajzi kérnyezetben tulajdonképpen a kiilonb6z6 nézeteket / metszeteket / kell egy vetiileti sza-
baly szerint elhelyezni. A nevezetes nézetek és azok elhelyezése az eurdpai vetiileti szabaly szerint a kdvetke-
70 abrakon lathatok:

777777

Alulnézet

Jobb oldali nézet El6Inézet Bal oldali nézet Hatulnézet
Feliilnézet ‘

Altalanos nézet

8.8. dbra
A nevezetes nézetek elhelyezése az eurdpai vetiileti szabaly szerint [1]

[1]. MSZ ISO 128:1992

Az abran feltiintetett nézetek koziil csak annyit kell felvenni, amennyi a targy felismeréséhez, egyértelmi
méretmegadasihoz sziikséges. A nézetek helyett metszetek is szerepelhetnek. Ugy a nézeteket, mint a kiilon-
boz6 tipust metszeteket a szoftver allitja elé a 3D-s geometriai modell alapjan, nekiink csak a lehetdségek
koziil kell kivalasztani a megfelel6t. Az altalanos / axonometrikus / nézet hasznélata egyre gyakoribba valt az
utobbi években. Ez segiti a rajzolvasast, és a fejlesztések eredményeként az ilyen abraknal a méretmegadas is
el6térbe keriilt. A géprajzi szabalyok nem ragaszkodnak a nézeteknek a fentebb bemutatott elrendezéséhez,
de az egyértelmiiséget megkdvetelik. Mindenesetre ajanlatosnak tartjuk, hogy a vetiileti rendhez amennyire
csak lehet, alkalmazkodjunk.



Egy-egy nézeti / metszeti / kép beallithato:
e az alkatrész nevezetes nézete alapjan,
e egy mar meglévo nézet vetiileteként,
e cgy altalanos helyzetii / alapértelmezésili nézet / tajolasaval.

Az els6é nézetként nem kell feltétleniil az elolnézetet, vagy azt helyettesité hosszmetszetet valasztani, de
tobbnyire ajanlatos.

Eléfordul, hogy bazisnézetnek azt a nézetet veszik fel, amelyikbdl kiindulva a legkonnyebben lehet a
sziikséges tovabbi nézeteket, metszeteket szarmaztatni. Ilyen esetekben kénnyen felborulhat a nevezetes néze-
tek elhelyezési rendje.

Képviselhetd az a régi géprajzi allaspontot is, hogy a bazisnézet a geometriai modell legjellegzetesebb né-
zete legyen. A Pro Engineer-nél a bazisnézet - mint ahogy azt késébb latni fogjuk - akar metszetként is szere-
pelhet. A munkadarab legjellegzetesebb nézetét, elhelyezkedését a koordinata rendszerben mar a geometriai
modell 1étrehozasakor meg kell itélni, hiszen a vazlatsik megvalasztasa csak igy lehet tudatos.

Az ilyen szemlélettel késziilt geometriai modellrdl a bazisnézetet konnyen meghatarozhatjuk.

A nevezetes nézetek egyenkénti elhelyezése

A rajzlap el6készitése utan kattintsunk a grafikus képernyd felett a Layout (elrendezés) fiilon talalhato
General ikonra, azaz altalanos nézet készités, Create a General View.

J Layout | Tahle Annaotate Sketch Review |

\} *_‘I Mewy Sheet =
© £ Sheet Setup... @ 8
Dravwving General...

Moclels -;1 hove or Copy Sheets o

Documert fubode| *

® Drawing =cale has been automatic @ General
':.')Select CEMTER POINT for draswing

fn B =]

Create a general viewy

=

8.9. abra
A nevezetes nézetek elhelyezése az eurdpai vetiileti szabaly szerint [1]

A kattintas hatasara az lizenéteriileten a kovetkez6t olvashatjuk: Select CENTER POINT for drawing
view. Az lizenetnek megfelelden a bal egérgombbal kattintva jeldljiik ki az elhelyezni kivant nézet kozéppont-
jat! A kattintas helyén megjelenik a modell alapértelmezés szerinti képe, illetve a Drawing View parbeszédab-
lak / 8.10. abra /. Azon a modellt izometrikus képével lathatjuk. Ezt a beallitast még a 3D-s modellnél allitot-
tuk be alapértelmezésként / Tools/Enviroment, Standard Orient - Isometric /. A parbeszédablakon beliil je-
16lhetjiik ki a nekiink megfeleld6 nézetet/ FRONT/. A kijelolésnek megfeleldé képet az
Apply / apply = alkalmaz / nyomégomb megnyomasaval érhetjiik el. Esetenként az alapértelmezés szerinti

kép eltinéséhez képernybfrissitést @ is alkalmaznunk kell. Az eldlnézeti kép elkésziiltével zarjuk
le / Close / a Drawing View parbeszédablakot!



Drawing View |X

Categories Wiew type
-ViewType ' 2 1
Visihle Area Wiew name |new_\r|ew_4
Scale Type General
Sections
View States — View orientation
Wiew Display Select orientation method @ Views names frorm the model
Qrigin () Geometry references
Alighrment () Angles
Model view names Default arientation
FRONT | |1sometrc -
Standard Orientation 41 Hangle 0.00
Default Orientation
BACK Y angle 0.00
BOTTOM
FROMT
LEFT v
[ ok ||cancel || appiy |
8.10. abra

Egy 0j nézet felvételénél megjelend alapértelmezés szerinti nézet, illetve parbeszédablak

Vegyiik fel a feliilnézeti képet is az elolnézeti kép elhelyezésének mintajara! A feliilnézeti kép kozéppont-
jat csak taladlomra tudjuk kijeldlni, a pontos helyét utdlag kell beallitani. Egyeldre zarjuk le / Close/a
Drawing View parbeszédablakot!

FROMT
LEFT H
RIGHT

TOP -

8.11. abra
A feliilnézeti kép kiilon megjelenitése

Az eddigi 1épések alapjan felvehetjiik a bal oldali, illetve az izometrikus nézetet is.

=l

8.12. abra
A felvett rendezetlen nevezetes nézetek

A nézeti képek mozgatasa, rendezése

Az eldbbiekben elhelyezett képek barmelyike szabadon mozgathatd. A mozgatashoz kattintsunk példaul
az eldlnézeti képre, aminek hatasara az eldlnézeti kép kijelolt allapotba keriil. A kijel6lt allapotot a nézetet
koriilvevé piros szint téglalap jelzi. Ha a kurzorral kozelitlink a piros téglalap felé, akkor megjelenik a moz-
gatas lehetdségét mutato nyilrendszer, de csak akkor ha nincs lezarva a nézetek helyzete. A mozgatasi lehetd-



séget a jobb oldali egérgomb megnyomasakor felbukkand menii opcidjaval I| ik ORI R ] le-
het zarolni. A nyilrendszer megjelenésekor nyomjuk le a bal egérgombot, majd mozgassuk el a kivant helyre
az abrat. Ilyen mozgatassal nem lehet az dbrékat a vetiileti rendnek megfeleld helyzetbe hozni. A vetiileti rend
beallitasahoz jeloljiik ki a feliilnézeti képnek megfeleld abrat, majd a jobb egérgomb tartés lenyomasa mellett
a Properties mez6t. A megjelend Drawing View ablaknal valasszuk az Alignment / alignment = egy vonalba
esés /opciot / 8.13. abra /! Az adott esetben a feliilnézeti képet az eldlnézet ala fliggdlegesen kivanjuk bealli-

tani. A fiiggdleges rendezés valasztasahoz Pipaljuk be az Align this view kezdetli sort, majd jeloljiik ki a
Vertical felirat el6tti radiégombot!

. Drawing View

Categaries Wiewr alignment options

Wiew Type : e : : :
Visible Area Align this view to ather view |_View:new_\riew_5 |
gcaig () Horizontal
ections :
Wertical
Wiew States >
WView Display — Alignment references
Qrigin Point on this view

@ At wiew arigin
(1 Custom
Point on other view

@ At wiew origin
() Custom

8.13. abra
Egy nézet utdlagos rendezése

A Drawing View ablak beallitasa utan ki kell jelolni az elolnézetet, mivel ehhez akarjuk rendezni a feliil-
nézeti képet. A kijelolést kovetéen az Apply nyomdgombra kattintva hajthatjuk végre a rendezést.
Az oldalnézeti képnél vizszintes / Horizontal / rendezést kell végrehajtanunk.

A vetiileti szabaly szerint rendezett képeket tovabbra is mozgathatjuk, de csak a vetiileti iranynak megfele-
16en. Ha a bazisnézetet jeloljiik ki, akkor az kotetleniil mozgathato.

A bazisnézet mozgatasakor a bazisnézetrdl szarmaztatott vetiiletek relativ helyzete is megvaltozik.
A bazisnézet elhelyezése az altalanos nézet tajolasaval

A Drawing View ablak Ilehetévé teszi egy nézet beallitaisat a referencidk segitségé-
vel / Geometry References / .

Categories Wi type

Yiew Type 2 -
Visible Arog | TEW name |new_wew_5
Scale Type | General '|
Sections
Viewe States — View orientation
Wiew Display Select orientation method () Wiews names from the model
Crigin @ Geornetry references
Alignment ) Angles
| Reference 1 | Front + | [FRONTF3(DATUM PLANE) |
Reference 2 | Right v | | RIGHTF1(DATUM PLANE) |

| Defautt orientation |

8.14. abra
Az eldlnézet elhelyezkedésének megadasa koordinatasikok segitségével

Az elsé fejezetben mar foglalkoztunk azzal, hogy altalaban a nézetek beallitasanal eldszdr azt a koordina-
tasikot / altalanossagban sikot / ajanlatos kijeldlni, amelyikre merdlegesen néziink, majd pedig valamelyik,
majdan ¢élben 1atszodo sik iranyultsagat. Mint ismeretes a szembemutatd normalvektort a szoftver FRONT
elnevezéssel, a hatulrol latszo normalvektort pedig BACK elnevezéssel azonositja.



A csapagybak modellt ELOLNEZET-ben latjuk, ha a FRONT koordinatasik normal vektora szem-
be / Front / néz, a RIGHT koordinatasik normal vektora pedig jobbra /Right / mutat. A tdjolasnal mindig
el6szor a normal vektor irdnyat valasztjuk ki/pl.: Right/, majd az érintett koordinatasikot, feliile-
tet / pl.: RIGHT:F1(DATUM PLANE) / jeloljiik ki.

A tajolasnal nemcsak koordinatasikok hasznalhatok fel, hanem egyéb épitdelemek / pl. koordinatatenge-
lyek, feliiletek / is. A feliiletek tajolasanal figyelembe kell venni, hogy a feliiletek pozitiv normalisa mindig
kifelé mutat.

Tovabbi nézetek készitése meglévo nézet vetiileteként

Tételezziik fel, hogy az eldlnézeti képet az el6z6 pontnak megfelelden elkészitettiik az altala-
nos / alapértelmezésii / nézet tajolasaval. A tovabbi nézeteket legegyszeriibb vetiileti abrakként elkésziteni.
Vetiileti abra felvételéhez jeldljiik ki a bazisnézetet, majd tartdsan nyomjuk le a jobb egérgombot, és a fel-
bukkan6 meniinél a bal egérgombbal kattintsunk az Insert Projection View mezore!

Delete
Wiew [nfa

Insert Projectian View...

Lock View woverment

Maove to Sheet

Froperies

8.15. abra
Vetiileti abra kezdeményezése

A nézet helyének kijelolésével donthetd el, hogy melyik vetiiletet kivanjuk létrehozni. Amennyiben az
eldlnézeti rajz ala kattintunk, ugy a feliilnézet, ha folé Ggy az alulnézet hozhato 1étre. A bal oldali vetiilet el-
készitéséhez tehat az elolnézeti kép jobb oldalara kattintunk. Készitsiik el a leggyakoribb / feliilnézeti és bal
oldal / vetiileteket!

8.16. abra

A modell elol-, feliil- és bal oldali nézete / vetiilete /

Europai vetitési szabaly beallitasa

A 8.5. abra alapjan megallapithatjuk, és a 8.16. abran lathatjuk, hogy az aktiv az europai és az alapértel-
mezés szerinti beallitas pedig az amerikai vetitési szabalynak / third angle / felel meg. Az aktiv beallitas a
telepitéskor kijelolt METRIC valtozat miatt van most helyes értéken.

Valtoztassuk meg az eurdpai vetitési szabalynak megfeleld first angle-t, az angolszas third angle-re,
majd probaljuk meg a Projection view parancsot megint!



Az Option alatti fehér teriiletre irjuk be a projection_type nevet, ezzel a listaban oda ugrik a kijelolés. A

beiras hatasara a beallitott érték megtekinthet6 / Value /, illetve megnyitva ll a beallitasi lehetségeket a
kivant valtozat megadhat6 / 8.17. abra /.

Options
Showing: Sort: It
|Active Dirawing '|| = || ;[g] | | By Category '|
Value Default Status Description
HETAI_YIEwW_SCale_Tactar ERITIINIVV ERIII] [ ] LIETEFTINES T,
-half_view_line symmetry salid 3 Determinethe,;,
-model_display_far_new_views nao_hidden follow_environment Determines lir o
-projection_type first_angle third_angle # Determines i _
T | PoA (e [3
Cption: Walue:
projection_type ﬂrst_anglel T || Addf Change
third_angle *
first_angle
Select aor enter & value for co
8.17. abra

Az eur6pai vetitési szabaly beallitasa

Az Add/Change, majd az Apply nyomdgomb megnyomasaval fejezziik be a modositast.

Méretarany beallitasa

A kiemelt méretarany modositasa az egész rajzra terjed ki, ezt a bal als6é sarokban halvanyan kiirt
Scale 1:4 szdvegre kattintassal irjuk at, igyeljiink a szabvanyos értékekre / 1:1, 1:2, 1:5, 1:10... /. A helyes
rajzi megjelenitésnél a kdvetkezd beallitasi paraméterekre tigyeljiink: view scale format -ratio_colon / ezzel
érhet6 el a kettGsponttal megadott tort érték /, view note - std_din / hogy ne legyen a section megjegyzés
mellette / , view_scale_denominator - 2 /hogy ne tizedestortben adja ki az értéket / .

Entervalue far scale

8] | v X

8.18. abra
A kiemelt méretarany

Egyéni nagyitas a Drawing View ablakban irhato eld.

Drawing View

Qateguries ~ Scale and perspective aptions
V?EWTWE () Default scale far sheet (1:5)

Wisible Area —
Scale @ Customn scale |[|_1nn| |
Sections () Perspective

View States Eve pointdistance  0.000 | Wb
Wiew Dizsplay

Qrigin View diameter 0.o00 Tl bl
Alignment

8.19. abra

Egyéni méretarany



A vonalak lathatésaganak beallitasa

Amennyiben a rajzi alapbeallitisokon nem valtoztattuk meg a model display for new views
follow_environment beallitast pl.: no_hidden-re, akkor a nézeteknél a vonalalak lathatosagat a 3D-s geometri-

8o o

ai modellezésnél megismert ikonokkal / lehet valtoztatni /. Az allitas eredménye csak a

képernyd frissitése / [ /utan latszik, és alapértelmezésben minden érintett nézetre kihat. A Scools
Editionben ez no_hidden —re van beallitva, helyesen, tehat ott alapb6l mar a takartvonalak elrejtése miikodik.

A 8.16 abran a bal oldali nézetnél a takart vonal vékonyan latszik. A lathatosag egy-egy nézetre vonatko-
zoan is valtoztathat6. Az ilyen valtoztatashoz jel6ljiik ki a megfeleld nézetet, kattintsunk ra, majd a kijelolt
nézetet koriilvevo keret megjelenése utdn nyomjuk meg tartdsan a jobb egérgombot!

Lelete
iemy [nfa

Insert Projection Yiew
Add Arrowes

Lock View Moverment
Maove to Sheet

Fropetties

8.20. abra
A kijelolt nézet tulajdonsaganak valtoztatasa

A tulajdonsagok / Properties / valtoztatasat kezdeményezve a Drawing View ablaknal /8.21. dbra/a
Categories oszlopbdl valasszuk a View Display mez6t! A View Display mez6 valasztasakor a Drawing View
ablakban a Display style sorban megjelenithetdk a beallithatd opcidk / Default — alapértelmezés szerint,
Wireframe — drotvazas, Hidden — takart vonalas, No Hidden — takart vonalak nélkiili /. Egy-egy opcio
nézetenként kiilon-kiilon beallithatd, azaz az igy végrehajtott modositas feliilbirdlja az ikonokkal vezérelt
lathatosagot. Amennyiben az alapértelmezést akarjuk megvaltoztatni, gy a Drawnig Setup fajlban a
model_display for new_views paramétert kell atallitani.

| Drawing View

(;ateguries ~ View display options

Wiew Type Use parent view style
Wisible Area : -

Srale Digplay stylel (7 Hidden
Sections - i Follow Emvironmen

' angent edg

V!EW St.ates [ wiretrarme
Wiew DisRlaY | Hidden line r _

Qrigin = @ L
Alignment 8 () Mo Hidden

@ Mo
[P Shading
8.21. abra

A vonalak lathatésaganak allitasi lehetdségei

Nézetek eltavolitasa

Kattintassal jeloljiik ki az eltavolitandd nézetet, vagy vetiiletet, majd a jobb oldali egérgomb tartés megnyo-
masa utan a felbukkan6 meniib6l valasszuk ki a Delete opciot! A szoftver az eltavolitas elétt egy megerdsitd
nyilatkozatot kér. A tdrlés eredménye esetenként nem latszik rogton, a tapasztalatunk szerint ilyenkor ismétel-
ten az eltavolitand6 nézetre kell kattintani.



Delete
Wiem Info

Insert Projection Yiew...
Lock Yiew Movernent
Miove to Sheet

Fropeties

8.22. abra
A nézetek eltavolitasa

Ha olyan nézetet akarunk eltavolitani, amelyrdl tovabbi vetiiletet szarmaztattunk, akkor a szoftver figyel-
meztet, hogy a sziil6 torlése esetén a gyerek is elvész.

Tovabbi sziikséges beallitasok

Ezek a beallitasok valdsziniileg helyesen vannak beallitva, ha a telepitést Metric modon tettiik meg: Ha a
rajzon megjelenitheté méretek mm-ben akarjuk megadni, akkor a drawing units opcidtnal mm-t kell megad-
nunk. Valamint ha a betlimagassagot szeretnénk bealitani, akkor a drawing text_height-ot kell kijel6lni, és a
Value ablakban alul példaul 3.5-6t beirni. Ha a méretszamot mm-ben adjuk meg, akkor kivanatos a nyilak
méretét is ugyanilyen mértékegységben megadni.

draw_arrow_length 3.5; draw_arrow_style CLOSED;

draw_arrow_width 1

A menet jelképes abrazolasa; mint ismeretes, a menetes orso kiils6 atmérdjét folytonos vastag vonallal, a
menet belsé atmérdjét / magvonalat / vékony vonallal kell rajzolni. A menet tengelyére meréleges vetiiletben
folytonos vékony vonallal csak a kertilet % részében kell korivet rajzolni. Hasonld a helyzet a menetes furat
jelképes abrazolasanal is. A % koriv szerinti abrazolas kiilon beallitast igényel. Ha a thread standard bealli-
tas std_iso_imp_assy akkor a menetek megjelenitése 0sszeallitasi rajzokon levo metszetekben az ISO 6410-
nek megfeleld lesz.

Meérettiirések engedélyezése; a miiszaki rajzokon a méreteket gyakran tliréssel kell ellatni. A hatareltéré-
sek megjelenitésé¢hez valasszuk az opciodk koziil a tol display-t ki, és allitsuk Yes-re! Ezt kdvetden mar meg-
jelenitheték a tiirések. Emellett arra is figyeljliink, hogy a Tools/Options beallitisok kozt / config.pro/ a
tol_mode legyen nominal és a tolerance_standar pedig iso!



Gorbiileti hatarvonalak lathatosaga / Csapagybak feladat /

Készitsiik el az alabb lathaté miiszaki rajzot a csapagybak.prt alapjan! A rajzot egy iires allo A2-es lappal
inditsuk. Ezt a mar megismert modon tegylik meg / 1asd: a Rajzlap eldkészitése fejezetet /. Utana az el6z6
feladat alapjan készitsiik el a sziikséges f6- és vetitett nézeteket, valamint egy izometrikus abrat!

e A-A C

A nem jelolt lekerekitési sugarak eértéke R3.

8.23. abra
Az elkészitend6 csapagybak 2D-s miiszakirajz



Az axonometrikus abrazolasnal a lekerekitések megjelenitésére hasznaljunk folytonos vonalat, a tobbinél
pedig ne latszodjon semmi!

Az 0j nézetek  Dbedllitasat  persze  modosithatjuk a  drawing setup  fajlban a
tan_edge display for new views megadasaval pl.: no_display, illetve az alapértelmezést a 3D-s kornyezet-
ben is lehet valtoztatni a Tools/Environment parancs kiadasaval.
¥ gH -Uiurs

Textures
[ 'ﬁj Levels of Detail

Default Actions
[ Ring Message Bell
Save Display
[ Snap to Grid

[ Keep Infa Datums
Use 20 Skgtebor

Use FastH SD“d,
ko Display
z Fhantom
k) bl Centerline

Standard Orient | Dimmed

Tangent Edges | Dimmed v

8.24. abra
Az Environment ablak also6 része

3D-s kornyezetben a folytonos vékony vonallal / Dimmed / dbrazolt érintdleges ¢lek képiesebbé teszik a
modellt. A vetiileti, metszeti abrakon viszont zavar6 az érintdleges élek jelenléte. A beallitdst a Drawing View
ablak View Display kategoridjaban is meg tudjuk adni. A 8.25. abra mutatja, hogyan lehet rajzi kdrnyezetben
megvaltoztatni az emlitett vonalak lathatosagat.

Drawing View

pateguries Wiew display options
Wi Type Use parent view style
visinle Area | :
Scale Display style | (] Mo Hidden v
Sections
View States | Tangentedges display stle | ] Dimmed
Wiew DIsSplay | Higden line reroval for quilts Default
Crigin =
@
Alignment w= ﬁ AT
- = salid
= Dimmed
Skeleton model display ot
@ Hide ﬂCenterline
,:':, Shiow ﬁ Fhantarm
8.25. abra

Az érintbleges élek lathatosaganak megsziintetése

Metszetek létrehozasa a 3D-s modellnél

A metszeti abrazolasnal javasoljuk a metszdsikokat elézetesen felvenni a 3D-s modellnél. A 8.27. dbran a
3. fejezetben szerepld csapagybak rajza lathatd. El6szor az abra elkészitéséhez sziikséges metszetek felvételét
ismertetjiik.

Legyen a csapagybak 3D-s modellje, illetve az arrdl készild rajz a memoridban -

& JCSARAGYEAR.DRW:T

—IPre. -, és valtsunk at ra!

A metszetek készitése némileg egyszerilibb, ha a metszdsik a 3D-s modell egy meglévo segédsikja. Példaul
az eldlnézeti kép a FRONT segédsikkal / koordinatasikkal / lett elmetszve.

A feliilnézeti képnél, illetve a bal oldali nézetnél a metszdsikokat kiilon fel kellett venni. Ezek felvételét a
metszetek készitése kozben mutatjuk meg.

A metszetek készitéséhez a View Manager ablakot hasznaljuk / View/View Manager / !
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=
8.26. abra

Metszetek felvétele a 3D-s modellnél

A View Manager ablakban kattintsunk az Xsec fiilre, majd nyomjuk meg a New gombot! Mivel ennek a
neve nem szerepel majd a miiszaki rajzon, ezért adjuk ennek a metsznek a C nevet, majd Iépjiink tovabb az
ENTER billentytl lenyomasaval! Ekkor egy Menu Manager beallitasi lehetoségeket kinal fel. Fogadjuk el a
felajanlott beallitasokat / Planar - Single — egyszeri sikmetszet /a Done nyomdgombra kattinttassal! A
program most a metszOsik kijelolésére var/vagy ezen tul a sziikséges metszdsikot eldéllithatjuk -
Make Datum -, illetve visszaléphetiink a Vie Manager ablakhoz - Quit Plane - is /.

Metszosikként jeloljiik ki a FRONT-ot! A kijelolés utan lathatova valik a metszet, és ujbol megjelenik a
View Manager parbeszédablak. A sraffozas csak abban az esetben marad lathato, ha a jobb egérgomb lenyild
mentijébdl kijeloljiik a Visibility mez6t / 8.27. abra / .

3

W View Manager

Simp Rep | #sec | Orient | &l

Mames

= to Cross Section

P Set Active

yisibility

Redefine
Remaove
Rename
Capy
Description -
Claze
8.27. abra
A C-jelli metszet

Az elére elkészitett C metszet alapjan rajzi kdrnyezetben a hosszmetszet mar konnyen elkészithetd.
A kovetkezd metszdsikhoz miel6tt nyomnank az new gombot, az alapsikkal parhuzamosan, attél 40 mm

tavolsagra segédsikot vegyiink fel, a Csapagybak fejezetben targyalt modon a £ parancsikonnal! Ez utan
nyomjuk a NEW gombot, a metszet neve legyen B, €s a metszdsik a csapagybak oszlopat metsz6, most készi-
tett segégsik legyen; vagy ugy kell felvenniink, hogy miutan kezdeményeztiik az 0j metszet elkészitését, a sik
kijelolése helyett a Make Datum sort jeloljok ki, / 1d. 8.26. abra / ! igy egy Gjabb Menu Manager ablak jelenik
meg / 8.28. dbra /. Az ablaknal valasszuk az Offset mez6t! Az Offset mezo kijeldlése utan kiegésziil az ablak.



Az adott esetben a TOP sik kijelolésével, majd pedig egy tavolsag megadasaval / Enter Value / hatarozzuk

meg a segédsik helyét / 8.29. abra /, legyen ez az érték 40. Befejezésiil a Done mezore kattintva zarjuk be az
ablakot.

Menu Manager

p SETUP PLANE Coord Sys
FacetFace
w DATUM PLANE
Through Coord Sys Done
Mormal ’ Restart
Parallel Facetface Quit
.
ne
:;f:ent Restart Thru Paint
BlendSection Quit
8.28. abra

Metsz6sik felvétele az alaplappal parhuzamosan, egy adott tavolsaggal

Enter offset in the indicated direction, <ESC= to guit

o o | (XK

8.20. abra
A tavolsag megadasa, a "B" keresztmetszet képe

A kovetkez6 metszdsik neve legyen A, a metszOsik legyen parhuzamos a RIGHT sikkal, és menjen ke-
resztlil a csapagybak tetején 1il6 félhenger A 4 jelil tengelyén/8.30 abra/! Ebbe a metszdsikba esik a
zsirzéfurat A_10 jeld tengelye is.

Ezt a metszdsikot is ugy vessziik fel / Make Datum /, csak most a 8.28. &dbran lathatd bal oldali ablakbol
az Offset helyett a Parallel mez6t valasszuk! A Parallel valasztasa utan jeloljiik ki a Right segédsikot! A sik
kijelolésének hatdsara a Menu Manager ablakban / 8.31. dbra / a tovabbi valasztasi lehet6ségek kijelolt alla-

potban latszanak. Jeldljiik ki az A_4 tengelyt! Végezetiil kattintsunk a Done mezdre! Természetesen 1 segéd-
sikkal is megoldhat6 a dolog.

RONT___ T
A IIF\
T e =
v, I
25, RIGHT
8.30. abra

Az "A" keresztmetszet képe



Menu Manager

>|

Angle B

Tangent
Menu Manager
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w DATUM PLANE Plane
Cylinder
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FacetEdge
i \ Done
Anghg Restart
Tangent = Quit v
8.31. abra

Az "A" keresztmetszet felvétele

A teljes metszet abrazolasa

A 8.23. abran lathatd, hogy az el6lnézeti és a feliilnézeti kép helyén teljes metszet, a bal oldali nézet he-
lyén pedig félnézet-félmetszet szerepel.

A metszetekhez sziikséges beallitdsok a def view text height, ami 7 legyen / ezzel a metszet jelolésének
betlimagassagat irjuk eld / .

Induljunk ki a csapagybak eldlnézeti képébdl, és alakitsuk at teljes metszetté! Jeloljiik ki az eldInézetet, és
nyomjuk le tartdsan a jobb oldali egérgombot! A felbukkand meniib6l valasszuk a Properties mezot!

?

E Delete

| Show Dimensions
i View Info
I

I

|

|

|

|

Insert Projection View...

lUse Model in Tree

Lock View Movement

I

8.32. abra
Az eldlnézeti kép tulajdonsaganak megvaltoztatasa

A megjelend Drawing View ablaknal jel6ljiik ki a Sections kategoriamez6t! A kijelolés hatasara megje-
lennek a metszetkészités lehetséges esetei. Valasszuk a kétdimenzids sikmetszetet / 2D cross-section /! A
z6ld + jelre kattintva a korabban felvett metszdsikok koziil a neviik alapjan kivalaszthatjuk a megfelelét. A
szoftver z6ld pipaval jelzi az elényben részesitett valasztast, piros kereszttel pedig a hatranyosat, példaul az
olyat, amelyiknek a metszdsikja a nézeti képpel nem parhuzamos. De barmelyiket alkalmazhatjuk. A név-
vel / Name / jelzett metszdsikkal jelen esetben teljes / Full / metszetet készitlink. Ha a Drawing View ablaknal
a beallitast jonak tartjuk, akkor az Apply / alkalmaz / mezdre kattintva el6zetesen megtekinthetjiik a késziilo
metszetet, vagy a beallitasokat elézetes megtekintés nélkiil az OK nyomdégomb megynyomasaval is elfogad-
hatjuk. Hasonlé médon készithetjiik el a feliilnézeti képen a teljes metszetet / 8.34. abra /. A metszeti képe-
ken a metszet elnevezése is lathato / pl.. C—C,B-B /.



Catenaries

Section options

Wiew Type () Mo section
Wisible Area | @) 2D cross-section
SCEHB 30 cross-section
Sections (") Single part surface
Wiew States
Wiew Display
oria || - || Model ed
Alignment .
Hame Sectioned Ar...
[vc - | Ful -
8.33. abra

s

A teljes keresztmetszet eldallitasa

8.34.
Teljes metszeti képek

Félnézet, félmetszet készitése

abra

Tekintsiik at a 8.23. abran lathato oldalnézeti félnézet, félmetszet elkészitését! Induljunk ki a vetiiletként
létrehozott oldalnézeti képbdl! Jeldljiikk ki az oldalnézeti képet, majd nyomjuk le tartésan a jobb oldali egér-
gombot! A felbukkano meniibdl valasszuk ki ismét a Properties mez6t, vagy duplan kattintsunk a nézetre! A
Drawing View ablaknal végezziik el a teljes metszethez hasonloan a beallitast, de a teljes / Full / metszet he-
lyett a fél / Half / beallitast valasszuk a legordiilé meniibdl / 8.36. abra /! A fél-metszet valasztasakor a szoft-
ver egy referencia sik kijelolését varja. Jeloljik ki a referenciasikot / a bemutatott példanal a FRONT sik /,
ez valasztja el a nézeti részt a metszetitél. Ezt kovetéen mar csak azt kell megadni, hogy melyik fele legyen az
abranak metszetként abrazolva. Az dbran egy nyil szemlélteti, hogy a szoftver merre értelmezi a fél metsze-
tet / 8.36. abra /. A masik oldalra kattintva meg lehet forditani az iranyt.

. Drawing View

Wiew Type
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Qrigin
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Section options
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8.35.

abra

A fél-metszet beallitasa




| Drawing View

Qategnries Section options
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8.36. abra

A fél-metszet iranyanak kijelolése

Elfogadva az abra szerinti iranyt, az Apply mezore kattintva el6zetesen megnézhetjiik az eredményt, illet-
ve bezarhatjuk a Drawing View ablakot / Close / . Végiil a 8.23. abranak megfeleldt kell 1atnunk.

A metszetek jelolése

A metszdsik helyét gyakran jelolni kell a rajzon. Az a nézet, ahol a jelolés elvégezhetd, merdleges a met-
szOsikra. Tiintessiik fel a B — B metszdsik helyét!

sres

Display cellaba kattintunk. Ekkor a szoftver azt kéri, hogy kattintsunk arra a nézetre, ahol a nyomvonalat, éa
a nyilakat el kivanjuk helyezni. A kivalasztas utan a metszdsik nyomvonala megjelenik / 8.23. abra / .

Drawing View x

Ceizgeice ~ Section options
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Wisible Area @ 2D cross-section :
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Wiew Display "
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8.37. abra

A nyomvonal / nyilak / hozzdadésa

Masik modszerhez eldszor jeloljiik ki az eldlnézeti abrat, az C - C metszetet, majd a jobb egérgomb tartos
lenyomasakor megjelend ablaknal az Add Arrows mez6t. Ekkor a szoftver azt kéri, hogy kattintsunk arra a
nézetre, ahol a nyomvonalat, éa a nyilakat el kivanjuk helyezni, ez a bal nézet legyen!

A metszeti nyil beallitisa a Drawing Setup fajlban a crossec_arrow length - 6/hoszz/,
crossec_arrow_style - HEAD ONLINE /a nyil hegye mutat a nyomvonalra/, crossec_arrow width -
1.5/anyil legszéleseb vastagsaga/, crossec text place - ABOVE TAIL /betljel a szar {0lott/,
crossec_type - NEW STYLE / a program metszetkészitési modja /, cutting line - STD_ISO /nyomvonal sti-
lusa/, cutting line_segment - 8/a megvastagitott szakasz hossza/, def xhatch _break around text -
YES / a sraffozas megszakitasa a szoveg korill /, def xhatch _break margin_size - 3 /a kitort hatar teriilet
szélessége / .



Delete
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8.38. abra
A nyomvonal / nyilak / hozzdadasa

Sraffozas

A metszetre automatikusan felhelyezett sraffozas nem mindig egyezik meg a felhasznalo elképzeléseivel.
Valtoztathato a sraffozas siirlisége és a vonalak d61ésszdge, indulasi helye is.

Raékattintassal jeloljiik ki a valtoztatni kivant sraffozast, majd nyomjuk meg a jobb egérgombot és a fel-
bukkan6 meniin valasszuk a Properties / tulajdonsagok / mezot!

Flip Material Remowval Side
Add Arrows

Rename

Properties

8.39. abra
A vonalkazas / sraffozas / modositasa

Ez utan megjelenik egy Menu Manager, amivel a sraffozast modositashatjuk / MOD XHATCH / .

Add line
Menu Manager
Save
Retrieve
Erase
Spacing
Angle
Offset Fill
Line Style Done
it
8.40. abra

Moédositasi lehetségek
A vonalak stiriségén a Spacing meniiponttal lehet helyesbiteni, mégpedig a vonalak kdzotti tavolsag dup-
lazasaval / Duble / , felezésével / Half / esetleg egy konkrét érték meg-adasaval / Value /. Allithaté a sraffo-
zas szoge / Angle / , és helyzete / Offset / az eredeti sraffozas parhuzamos eltolasaval. A sraffozas helyett ki-
toltést / FILL / is alkalmazhatunk. A Retrieve meniiponttal el6re elkészitett sraffozasi mintak koziil valasztha-
tunk.
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8.41. abra
Valaszthat6 sraffozasi mintak

MERETEK MEGJELENITESE, HOZZAADASA, FELIRATOZAS

A geometriai modellezés soran felvett méreteket szokds modellméretnek / épitdelem méretnek / , vezérld
méretnek, vagy parametrikus méretnek is nevezni. Ezeket a méreteket mddositani lehet, ha az 1j méretekkel a
geometriai modell értelmezhetd. Az ilyen tipusu méretek a rajzon is megjelenithetok, sét ezek a rajzi kdrnye-
zetben is modosithatdk, és a rajzon végzett modositasok érvényesiilnek a modellnél is. Ezt a kdlcsonhatast
nevezi a program asszociativitasnak, illetve az igy viselkedd méreteket asszociativ méreteknek is. A paramet-
rikus szoftvereknél tehat kétiranyt kapcsolat van a modell és a rajzok kozott. Ha valtoztatjuk a modell mére-
teit, akkor a rajzon megjelend méretek automatikusan kovetik a valtozasokat és forditva. Az ilyen tipusti mé-
reteknél a méretek megaddsa alatt tulajdonképpen a méretek megjelenitését értjiik, ezért az ilyen méreteket
megjelenitett méretként is emlitik.

Rajzi kornyezetben megadhatunk olyan méretet is, amilyen a geometriai modellnél nem szerepel, amivel
nem lehet modositani a geometriai modellt. Az ilyen méreteket hozzaadott méreteknek is hivjuk. A hozza-
adott méreteknél egyiranyu kapcsolat van a modell és a rajz kozott. A modell valtozasakor automatikusan
megvaltozik a méret, de a mérettel nem lehet megvaltoztatni a modellt. Példaul ha egy téglatestnél megjeleni-
tett méretként szerepeljen a hosszisag, a szélesség €s a magassag, hozzaadott méretként pedig a testatlo, az
oldalélek méretének valtozasa kihat a testatld méretére, de a testatld mérete rajzi kornyezetben kodzvetleniil
nem modosithato.

A Pro Engineer sokféle lehetdséget kindl a méretek megjelenitésénél, és a feliratozasnal, ezeket az
ANNOTATE fiil alatt talaljuk.

Méretek, tengelyek... megjelenitése a parbeszédablak segitségével

v
i)
Showe Moclel

Kapcsoljunk at az Annotate fiilre! Az ikonok koziil keressiik ki a fnnetations ikont. Az ehhez kapcsolodo

parbeszédablak a méretek, geometriai tiirések, megjegyzések, felileti érdességek, szimbolumok és bazisok
megjelenitését szolgalja.
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8.42. abra
Modell magyarazatok megjelenitése

Fontos , hogy itt olyan elemeit tudjuk a modellnek el6hivni amelyek mar léteznek csak nem latjuk dket!
Azaz nem tudunk itt a modelliinkre feliileti érdességet késziteni, csak ha egyéb tuton elkésziilt, akkor tudjuk
el6hivni, vagy elrejteni! A méretek ily médon valé megjelenitésének az eldnye, hogy nem hatarozzuk tul az
alkatrésziinket semmiképpen. A modellhez tartozo tengelyeket is igy tudjuk megjeleniteni vagy eltiintetni a
miiszaki rajzunkon.

Mindig az adott tipus fiilét kell benyomni, amit éppen meg akarunk jeleniteni. El6szor a méret fiilet
/ legfels6 sor bal sz&ls6 / .

A megjelenités kovetkezo 1épése, hogy a Type, azaz tipus ablakban sziikitsiik a kort, bizonyos méretekre,
de ez most maradhat, és maradjon is az ALL-on! Ez utan a k6zéps6 ablakrészen olvashatd szoveg alapjan, ki
kell jelolni azt, aminek a méreteit eldé kivanjuk hivni. Lehet az egy nézet, vagy az alkatrész és/vagy épi-
t6 elem.

Valasszuk ki a feliilnézeti abrat, amikor az egész koriil ott van a piros keret. Ekkor megjelennek az igy
el6hivhatd méretek, valamint a kozépso ablakrészen kivalaszthatjuk azt, hogy ezekbdl melyek maradjanak
lathatoak, amelyiknél van pipa, az lathaté marad, a vissza, és kijeldlést végezhetjiik a modellen is.
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| Cancel J

8.43. abra
Meéretek kivalasztisa

A kivalasztas végeredménye a 8.23. abra feliilnézetének megfeleld legyen (11 db méret kell). Természete-
sen igy még egy viszonylag kusza mérethal6zatot kapunk.



8.44. abra
Meéretek kivalasztas utan

Ez utan jel6ljiikk ki a modellfdban a Csapagybak.prt-t, azaz az alkatrész egészét, igy a maradék nézeteken
elosztva bejon a maradék méret. Nyomjunk at a jobb sz¢élsé Bazisok fiilre, amire aztan az dsszes kdzépvonal,
és tengely is megjelenik. Kiilonosebb valogatas nélkiil fogadjuk el az OK gombbal a megjelentek fennmara-
dasat. A piros szin egyébként eltlinik, ha Gjrarajzoltatjuk a képerny6t, Ctrl + r.
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8.45. abra
Osszes tengely és méret

A helyes megjelenési mod beallitasai a Drawing Setup fajlban a kovetkezdek: dim_leader length - 7/ ez
szabalyozza a méretvonal tullégasat a nyilon, ha az kiviil van/dim_text gap - 1 /a méretvonal tilogasa a
méreten, pl. sugarméretnél /, radial_dimension_display - STD ISO/a sugdr méretek iso-szerint/,
text orientation - PARALLEL /a méretszam a méretvonallal parhuzamosan all /, witness line delta - 2/ a
méretsegédvonal tillogasa a méretvonalon / , witness_line_offset - 0 / a méretsegédvonal és a kontur tavolsa-
ga/.

Méretszamok-, méretsegédvonalak-, tengelyek mozgatasa, nyilforditas, eltiinte-
tés

Az egyes méretek, és részei illetve tengelyek kijel6lés utan mozgathatoak, ha a egér kurzorat a méretszam-
ra, vagy a fogopontok fo1é vissziik. Ekkor helyt6l fiiggden egy két-, vagy négy iranyba mutatd nyil jelenik
meg, ebben az allapotban a bal egérgomb megnyomasaval végezhetjiik a mozgast! Rendezziik el a rajzunkat a
8.23. abranak megfelelden.

Lehetdségiink van a rossz helyre lerakott méret atiranyitasara is. Jeoljiik ki az adott méretet / ekkor piros
szinli / és a jobb egérgomb megnyomasaval hozzuk el6 annak meniijét. A Move Item to View parancsot ad-
juk ki és jeldljiik ki az 0j nézetet amin latni szeretnénk a méretiinket!



Nyilhegy forditasra is megoldast talalunk a jobb egérgomb meniijében. Eldszor jeloljiik ki az adott mére-
tet, majd a jobb egér meniib6l a Flip Arrows parancsot adjuk ki. Sugéar, és atméré esetén négy lehetéség ko-
ziil valaszthatunk.

8.46. abra
Meéretek és tengelyek rendezése utan

Egy tengelyt, vagy méretet gy tiintethetiink el, ha a kijel61és utan a jobb egér meniibdl az Erase paran-
csot adjuk ki, majd kattintunk egyet a bal gombbal. Valamint most mar lehetdségiink van a Metszet nevek
mozgatasara is, kertiljenek azok is a helyiikre! A sziikséges tengelyeket a testmodellezési kdrnyezetben he-
lyezziik el az alkatrészen, majd jelenittessiik meg azokat is!

A tengelyek végei szabadon mozgathatoak, s6t amikor a tengely keresztként latszik, akkor a négyiranyba
mutatd egérkurzor esetén egyszerre mozgathatd a négy végpont. Amennyiben nem zavar minket tobb tengelyt
is hagyhatunk egymas felett, ugyan is a nyomtatott munkaban ez nem okoz problémat.

Hozzaadott méret, lekerekitési sugar méret athelyezése

A modellalkotasnal igen célszerii azzal a mérethalozattal 1étrehozni az alkatrészt, ami technologia szem-
pontokbol nézve sziikséges. Ezekt a méreteket aztan kdnnyen meg is tudjuk jeleniteni a szakrajzon. Termé-
szetesen el6fordul, hogy mas méretet is szeretnénk megmutatni. Ezek lehetnek f6, és kiegészi-

e
t6 / reference / méretek. Az eldbbit a Dimension - New References... -zel , a masikat a Reference
= -
Dimension/New References... -zel ** I készithetjiik. Mindkét esetben a vazlatszinten megszokott mo-
dot alapul véve tudunk méretet elhelyezni / példaul két kontur tavolsagat, egy-egy bal kattintasos kijeloléssel,
majd a kdzépsé gomb megnyomasaval kell késziteni; a lekerekitési sugar megadasahoz egy bal gombos kiva-
lasztas, és a k6zépsdé gomb kattintasa kell / . Az elkészitéshez lathatoan mas beallitas is hasznalhato, de a gya-

korlatunkra alapozva ezzel boldogulni tudunk!
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8.47. abra
Hozzdadottméret készitése

A méretek zstfoltsagan segit még az alabb bemutatasra keriil parancs. A 8.23. abran az el6szor megjele-
nitett R6-0s méret a lekerekités épitéelem / Round 1 / masodik csoportjanak az értéke. Ugyan is emlékezziink
tobb élt valasztottunk ki a 6mm-es lekerekitések kdzé. Lehetdségiink van az ugyan abba a csoportba tartozd
lekerekitéshez atrakni a rajzon ezt az R6-ot. Jedljiik ki a méretet, és a jobb egér gomb meniijében az Edit
Attachment-et / csatolas szerkesztése / valasszuk! Ekkor megjelennek a lekerekités épitéelem hatarai, amik
koziil azt tudjuk kivalasztani, ami vilagoskék lesz / el6valasztasi allapotba keriil /, ha az egérkurzort ramoz-
gatjuk. Keressiik meg a szemkdozti oldal konturj é.t’ és] el(;jljiik ki.

i

%P Pick From List
/ R 6 { Erase

Edit Attachment A

Clip Witness Lines S
Move Tkem Eo View R 6

Modify Mominal Yalue %
1 Flip Arrows
Properties
A1 _ropertes P

8.48. abra
Meéret csatolasanak valtoztatasa

Vonal megszakitas, méretek osszerendezése

A méretsegédvonalak, tengelyek folytonossagat meg lehet szakitani, igymond kitoriink beldle egy dara-
bot. Példaul a 8.23. abran az eldl nézeten a 48-as méret mogott a nyomvonal kitorése sziikséges. Ez a miivelet

a Break... " parancs kiadasa utan végezhetd el. Tegyiik is meg. Az elsé bal egérgomb kattintassal a
noymvonalon a méretszam alatt jeldljiink ki egy pontot, a masodikkal pedig folotte. Ezzel el is tiint a zavard
szakasz. A parancs befejezésére az Ok gomb szolgal. Amennyiben késobb szeretnénk a megszakitast vissza-
vonni, azt a nyomvonal kitorlésével / delete /, és visszahivasaval tudjuk megtenni / add arrows /. Méretse-
gédvonal torése esetén az eljaras ugyan ez, de a kitdrés megsziintetése masképpen van. El8szor ki kell jelolni
az egész méretet, utana pedig a kitort részhez tolva az egérkurzort mikor az megvaltozik, akkor kell nyomni a
jobb egérgombot hosszan, és a meniibdl a Remove All Breaks sort kijel6lni!
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8.49. abra
Kitdrés nyomvonalnal és visszavonas segédvonalnal
A rajzi elemek, koztik a méretek rendszerezett elrendezéséhez ugynevezett csapdavonal /snap

line / hasznalhatd. A parancs a szokasos helyen, a Snap Line ikont kell kijeldlni == Snap Line...' Ez utan a

helyzetére vonatkozo el6irast kell megadnunk.



A lehetdségek:
e Offset View — a nézetektdl eltoltan = A tavonlsagot a nézet hatarvonalatol adjuk meg
e Offset Object — rajzi elemektdl eltoltan = Itt valamely kijeldlhetd elemtdl mérjiik a tavot
Alapbeallitason (Offset View), a nézetek hatarai ki vannak emelvel segitve a kijelolést. Valasszuk ki bal
gombbal az alkalmasat, és nyomjuk meg utdna a kdzépsé gombot. Most kell megadni, hogy az milyen tavol-
sagban legyen; megfeleld az alapérték 12,7, ezt pipaval fogadjuk el! Ekkor a kell6 mennyiség értékét kell
beirni, és elfogadtatni. Egy vonal esetén meg is jelenik a vonal, tobbnél pedig a csapdavonalak kozti tdvolsa-
got lehet megadni. Ha elkésziiltiink, a Done/Return sor kijeldlésével 1épjiink ki.

Offset Yiew

i Offset Object WiewBorder ‘
Done/Return

EN I
Select 1 or mare items. J
s
1
!

8.50. abra

Csapdavonal készitése

A csapdavonal tulajdonsaga, hogy a méretek, és egyéb rajzi elemek raragadnak, mikdzben mozgatjuk
azokat, ezt az allapotot lila szinnel jelzi is a program. Masik el6ny hogy nyomtatasban nem latszodnak.

A 13
79 L8

125

8.51. abra
Csapdavonal alkalmazasa
Felirat, megjegyzések megadasa
. | A
A menii Note... parancsaval irjunk a rajzunkra. Az eléugré menu managerben kell beallitani a

modot!
e No Leader — mutatovonal nélkiil,
e  With Leader — mutatévonallal,
ISO Leader — ISO mutatdévonallal = az el6z6tdl annyiban kiilonbozik, hogy a széveg alatt is
tart a segédvonal,
On Item — Konttron = konturok a fehér vonalak,
Offset — Eltoltan = valamely rajzi elem folé helyezi a szoveget,
Enter = a szoveget uigy gépeljiik be,
File = a szoveget egy fajlbol olvastajuk be,
Horizontal = a szdveg vizszintesen lesz olvashato,
Vertical = a szdveg fiiggblegesen lesz olvashato,



e Angular = a szoveg adott szogben lesz olvashato,
e Standard = a mutat6 vonal tetsz6leges szogben allhat,
e Normal Leader = a mutat6 vonal a kontlrra merélegesen all,
e Tangent Leader = a mutat6 vonal a konturra érintélegesen all,
e Left, Center, Right, Default = a szoveg helyzetét adja meg a megjelenitett helyen,
e Style Lib, Cur Style = elmentett betlistilust alkalmazhatunk.
Alkalmazzuk a No Leader, Enter, Horizontal, Standard, Default beallitasokat, ezutan adjuk ki a parancsot
a megjegyzés elkészitésére, a MAKE NOTE-ra kattintva.

A folytatasban megadhatjuk a szoveg helyét:
e  Pick Point — pont kijelolése = tetszdleges helyen lehet a szoveg,

e Vertex — csticspont,
e  On Entity — konturon,

e Rel Coords — relativ koordinatakkal,
e  Abs Coords — abszolult koordinatakkal = a 0,0 pont a keret bal als6 sarka.
Valasszuk a Pick Point beallitast, és kattintsuk ki a rajlapon a megfelel helyet!

w MNOTE TYPES
Mo Leader
With Leader
150 Leader

Cn Ikem

OFfset

Wertical

Angular

Left
Center
Right
Skyle Lib
Cur Style
Make Note

Done/Return

Menu Manager

w GET POINT

Pick Pt
Wertex
On Entiky

Abs Coords

Guit

8.52.

abra

A megjegyzés beallitasai

Ez utan gépeljiik be a szoveget, majd a zold pipa megnyomasaval fogadtassuk el azt, és mivel tobb szdve-
get nem akarunk irni, nyomjuk meg még egyszer a pipat! Végiil 1épjiink ki a parancsbol!
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A nem jelolt lekerekitési sugarak értéke R3.

8.53.

abra

A kész megjegyzés



Betiistilus modositasa

A metszetek jeldléséhez a program - ha mast nem irunk el0 - az alapértelmezett betlimagassagot hasznalja.
De a géprajzi kovetelményeknek megfeleléen azokat kiemelt dupla méretii nagy betiivel kell irnunk. Ameny-
nyiben ez nem valdsult idaig meg / 1asd: Teljes metszet abrazoldsa; def view_text height / , javitsuk ki, vagy
az utalasnak megfelelen, vagy a kovetkezé modon. Tehat a B-B, és C-C metszetjeleket jeloljiik ki majd a
jobb egér meniiben a Properties parancsot adjuk ki. Az el6ugrd Note Properties ablakban pedig a Text fiilon a
megjegyzést lathatjuk, a Text Style-on pedig a stiluson tudunk valtoztatni. frjuk at a magassagot 7-re a
Default pipa visszavételével, és a Colort allitsuk fehérre / GEOMETRY; igy a nyomtatasban vastagvonal
lesz /!

Valamint a lekerekitésekre vonatkozo irast is mdédosithatjuk az elébbi moédon. Legyen az 5 mm-es betiik-
kel vékony vonallal / Letter / szedve!
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8.54. abra

Szovegstilus megadasa
A szdveg tovabbi paramétereinek beallitasara is lehetdség van, szokasos modon.
A metszetek nyomvonalai mellé is nagy betlit kell irni, azt a kijel6lés utan a jobb egér meniiben a Text

Style paranccsal tehetjiik az el6bb emlitett moédon!

Ezennel a 8.23. abra feladatat elkészitettiik



