Tételszamozas, részmetszet / Capagyazott tengely feladat /

Készitsiink egy egyszerii Osszeallitast példaul egy tengely és csapagy alkatrészekbdl. A ten-
gely / 3 / kialakitasanal kovessiik a példafeladatot, vagy készitsiink tetszélegeset. A lekerekitések és letorések
értékeit a csatlakozo alkatrészek szerelhet6ségének kovetelményei alapjan vegyiik fel. A retesz/2/, és
reteszhoronyok a szabvanynak megfeleldek legyenek / MSZ12868 /. A példaban szerepl6 retesz A 10x8x70
—es. Az SKF hivatalos honlapjarél kdnnyen tudunk 3D-s ProE-s csapagy /1, 6 / modellt letdlteni , és ott
megtalaljuk a tengelyszakasz kialakitasanak eldirasat is. A feladatban 6207-es szamu csapagyak keriiltek
beépitésre. Fogaskerék / 4 / modellezése a kilencedik fejezetben talalhatd, de az ide vonatkoz6 géprajzi ele-
mek gyakorlasahoz nem sziikséges a fogazatot modellezni, elegendd lehet a tengelyfurattal, reteszhoronnyal

ellatott félkész munkadarab is! A feladathoz kell még egy egyszert tavtartod gytriit / 5 / rajzolni!
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8.1. abra

Az elkészitendd osszeallitasi rajz

8.2. dbra
A szerkezet robbantott képe / a lekerekitések hatarai vastag vonallal latszanak! /
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8.3. abra
A tengely modell elkészitéséhez sziikséges méretek / nem miihely rajz! /
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8.4. dbra
A fogaskerék modell elkészitéséhez sziikséges méretek / nem muhely rajz! /

Bk .3

8.5. abra
A tavtartd gylir(i modell elkészitéséhez sziikséges méretek / nem miihely rajz! /

Miutan elkészitettiik a testmodelleket, szereljiik Ossze az alkatrészeket! A csapagy beszereléséhez egybol

az Osszeallitottat, tehat az asm kiterjesztéstt hivjuk be! Ekkor nem a megszokott mdédban allnak a vezérld
részen a beallitasok. A megfeleld / Place manually / gomb benyomasaval azonban azza valnak!
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8.6. dbra
Csapagy beszerelés

Miutan készen vagyunk a szereléssel, kovetkezzen a négy metszetet 1étrehozasa a feladat kiirasnak meg-
felelen. / Figyelem, egyszer(i sikmetszethez csak az Osszeallitashoz kozvetleniil kapcsolodo sikok megfele-
16k erre, azaz ami a modellfaban a gyokér utan egybdl jon! / Egyet a tengely hossztengelye mentén, még
egyet a hossz mentén arra merdlegesen / C, D /, és egyet-egyet a reteszeknél / A, B /.

Az altalanos nézet elhelyezése el6tt egy uj féle ablak jon be, ahol kombinalatlan, vagy alap beallitast né-
zet elhelyezését valaszthatjuk. A No Combined State beallitast valasszuk, ezzel a szokésos uton tudunk to-
vabb haladni.

M select Combined State E|

— Combined state names

Mo Combined State
DEFAULT ALL

gDu not prompt for Combined State
Ok Cancel

8.7. abra
Kombinalatlan altalanos nézet elhelyezése

Az A-A és B-B metszetek a metsz6 sik teljes teriiletén metszetben vannak, ezt a mar ismert médon a
Drawing View ablakban a Section kategorian beliil a Sectioned Area Full beallitasaval tehetjiik. Az dbrazo-
last pedig allitsuk szelvényre! Ehhez az Area sz6 elétt jeloljiik be a karikat, amit szintén a Sections részen
talalunk!

. Drawing View g|

Categories Section options

Wiew Type () No section

“isible Area .
Scale (#) 20 cross-gection

iew Sttes O Single part surface
Wiew Dizplay

Dr.igin E Model edge visibilty (O Total & Area
Alignment

M ame Sectioned Area
« B | Full v

F’Efe'IDisplays cross-section only, Mo geometry displays, l
T

8.8. abra
Szelvény megmutatasa

Részmetszetet kell alkalmazni a reteszhornyok, és a menetes kdzpontfurat megmutatasanal. Itt megint
csak a Drawing View ablakban allitsuk be a 2D-s keresztmetszetet, majd a Sectioned Area-t Local-
ra/helyi/! Ez utdn, ahogyan mar a kiemelt nézetnél is volt, le kell rakni egy referencia pontot valamelyik
vonalra, majd bal egérgomb Kkattintdsokkal a kitorés kivant hatarvonalat kell kijeloni, majd egy kozépsd
gombbal kattintassal generaltatni, és természetesen az Apply gomon kattintassal alkalmazni! Egy nézeten
tobb részmetszet is lehet. A zold plusz gombbal vagyiik fol még egyet, amivel a masik reteszhoronynal he-
lyezziink el helyi metszetet!
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Yiew Display
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Alignment
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8.9. abra
Részmetszet

Az A-A metszet résznézetben van, azaz csak a kijelolt teriileten beliili rész lathat6. Ezt a beallitast a
Visible Area kategoriaban lehet megtenni a Full view helyett kell a Partial view-t kérni. Mkddés szempont-
jabdl megegyezik a résznézetnél alkalmazott eljarassal. Csak a fogakon beliili részt hagyjuk meg!

A fénézeten a retesz alkatrészt, mivel a metszet nem mond tobbet a nézetnél, nem metsziik teljesen el, az-
az nézetbe kell hozni! Ehhez a kész metszet sraffozasat kell kijelolni, és a jobb gomb memeniibdl a
Properties / tulajdonsagok / pontot valasztani! Osszeallitasi fajlndl a Xhatch menii kibéviilt, az egy alkat-
részhez tartozohoz képest. A Next sorra kattintgatassal 1épkedjiink az alkatrészek kozott, amig az adott nem
lesz kiemelve, ekkor pedig az Exclude sorra klikkelve vehetjiik ki azt a metszetbdl. Miutan ezzel készen va-
gyunk, lépjiink ki a sraffozas tulajdonsagai ablakbol, és a valtozas érvénybelépéséhez generaljuk ujra a
modelliink / Edit/Regenerate/Modell/Automatic / ! Amennyiben az el6z6 mddszer nem hoz eredmény, gy az
fog segiteni rajtunk, ha a nézet tulajdonsagok kozt, azaz Drawing view ablakan beliil, a View States kategoria
csoportban piszkaljuk meg a nézetet. Tegyiik az alul lathatd Simplify Representation részen beliili Master
Rep beallitast a lenyilo mez6n beliil talalhato Geom Rep-re, majd alkalmazzuk azt / Apply /, és tegyiik vissza
Master Rep-re, és alkalmazzuk azt!

A Sraffozast a program egy nézeten beliil a metszetekhez koti, tehat ha egy nézeten beliil kell egy alkat-
részt, és kitiltani és kitoréses metszetbe is rakni egyszerre, akkor azt két ugyanolyan, csak mas nevii metszet-
tel lehet elérni. Az egyikkel elkésziil a teljes metszet, amibdl kitiltjuk a kell6 elemeket, a masikkal pedi kito-
rést végziink az alkatrészen.

Lz o
Menu Manager Add line
w MOD XHATCH
#-Section
Save
Pick Retrieve =68 View [nsert Sketch Table Format  Analysis Info  Appli
Mext Custom
Brevione e Unda Deselect Al Chrl+2 Quit Regen
Spacing
Angle ‘ Exclude >
Offzet
Line Style
Fill
Add line Done Select 1 or more items.
ui
8.10. abra

Metszeti képen, az alkatrész nézetbe hozasa

Egyszerusitett megjelenés

A feliilnézeti képen a fogaskerék szabvanyos abrazolasa miatt a kovetkez6 modszert alkalmazzuk. Készi-
tiink az 0sszeallitasbol olyan megjelenést, amin nincsen a fogaskerék, azon végziink egy egyszerli sikmetsze-
tet, valamint lesz egy olyan megjelenés is, ahol csak a fogaskerek van, azon pedig egy tort nyomvonali met-
szetet alkalmazunk, ami a fogarkokban halad és igy nézetbe keriilhetnek a fogyak. A két képet pedig egymas-
ra illesztjiik a miiszaki rajzon.



Tehat a megjelenés kezelését a 3D-s kornyezetben allitsuk be. Nyissuk meg a nézet kezel6t, a View Ma-
nager-t, és a Simp Rep fiilre kattintsunk. Kérjiink egy ujat, New nevének a fogaskerek nelkul-t adjuk, majd
nyomjuk meg az Enter-t. A megjelend ablakban allitsuk be, hogy mindenhol legyen pipa, csak a fogaskerék-
nél ne, segitségiink az elonézeti kép. Ugyan ezt tegyiik meg még egyszer, akkor pedig csak a fogaskerék le-
gyen kipipalva.

IE | Edit: FOGASKEREK
KD || Cu

= View Manager,
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8.11. abra
Egyszerisitett megjelenités

Ez utan kovetkezik a sziikséges metszetek létrehozésa, amit az eddigi ismeretek alapjan el tudunk mar
végezni.

A miszaki rajzba illesztésnél uj altalanos nézet elhelyezését inditsuk el, ugyanis vetitet nézetként nem le-
het kiilonb6z6 a sziild, és a vetitett nézet megjelenitettsége. Tehat az Gj altalanos nézetet elészor rendezziik
hozza a fénézethez. Ezt a Drawing View ablak Alignment kategéridjaban végezhetjiik. Utana johet a megje-
lenités valtasa, ezt a View States fiilon valthatjuk at, Master Rep-r6l Fogaskerek nelkul-re, majd
alkalmezzuk, és a metszetet is hivjuk eld, teljes metszet beallitassal. A sraffozast rendezziik el, allitsuk be a
szogeket, a vonalkazas vonalkdzti tavolsagait, tiltsuk ki a golyokat, €s a tengely alkatrészt. Inditsunk ujabb
altalanos nézet beszlrasat, azon a Fogaskerek megjelenitést kell beallitani, a metszetet a Full(Aligned) - be-
forditott modszerrel jelenitsiik meg, majd az Alignment kategdéridban rendezziik a helyére a nézetet. Ehhez
alkalmazzuk elGszor vizszintesen az eddigi modszert, fliggéleges iranyban pedig az egyéni geometriai ele-
mek Osszerendezését, azaz alul a Custom sort jel6ljiik ki, és oda valasszunk a fogaskerékrdl egy elemet, és a
masik Custom-hoz egy masik elemet a fogaskerek nelkul képrol.

.Draw‘ing View:
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8.12. abra

Egyszertsitett megjelenités miiszaki rajzon, és egyedi geometriai elemek dsszerendelése

Konturok kezelése

A feliilnézeti képilinkdn még van helyreallitando dolog. A rahelyezett fogaskerék letorése kilatszik a ten-
gely ,,ald1”, azaz nem takarje ki a tengely. A nézet kontarjait eltiintethetjiik a rajzi elemekké konvertalas nél-



. . @ Edoe Dizplay...
kiil is. A Layout fiilon beliil a format csoportban az Edge Display parancsikonnal

bejové menu manager ablakon belill az Erase Line beallitassal, majd vonal kijel6léssel, majd végiil az OK
megnyomasaval.

Wireframe
Hidden Style
Hidden Line
Mo Hidden
Default

Tan Solid
Tan Ctrin
Tan Fhantam

Tan Dimmed

Pick Wiew
Done
Qi

[X)

Select 1 ar mare items.
Region selection is available.

Ok Cancel

‘.Click Ok to accept your selection or Cancel to exit

8.13. abra
Egyszertsitett megjelenités miiszaki rajzon, és egyedi geometriai elemek &sszerendelése

Kiegészitovonalak készitése Drawing kornyezetben

A megjelenitheté 3D-s modellek nézeteit kiegészithetjiikk hozzaadott vonalakkal; vagy a Sketch fiil alatti
eszkoztarban talaljuk az egy-egy geometriai elem parancsikonjat. Hasonléan miikddnek mint azt vazlatkészi-
tésnél megszoktuk. Készitsiink a fogaskerék metszeti abrajahoz az osztokdri pontvonalat!

8.14. abra
Osztdkori vonal

Adjuk ki a vonalkészités parancsat! Ezt koveten azt tapasztaljuk, hogy nem ragad a kurzor sehova oda,
azaz nem vett fel a program automatikusan referencidkat. Azokat ugy tudjuk felvenni, hogy az eldugrott
Snapping References ablakban a nyilra kattintunk, és kijeldljiik a nekiink sziigségeseket, amik az ablakban
sorban meg is jelennek. Ez utan az OK-ra kattintva folytathatjuk a rajzolast, de most mar felhasznlasra keriil-
nek a kijeldlt referenciak. Ez alappjan referencidba vegyiik fel a fogaskerék melletti tengelyvall konturjat, és
hizzunk rakjuk a segédvonalunk kiindulépontjat a kontur felezépontjara. Majd nyomjuk meg a jobb egér-
gombot hosszan, és a meniibdl a Relative Coordinates... sort jeloljik ki. Azt ugyanis tudjuk, hogy az oszto-
kori atméré 85,5 , ami alapjan most az x iranyu elmozdulés 0, az y-¢ pedig 42.75 legyen, ezzel a segédvonal
elésziilt. Most huzzuk meg az 6sztokori vonalat, az eldzére merblegesen, ugy hogy a masik vége a vonalnak
kicsit tallojog a konturon! Hasonlé médon késziiljon el a masik oldalon a vonal!
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8.15. abra
Osztokori vonal szerkesztése

Miutan elkésziiltek, a segédvonalakat toroljiik, mig a osztokdrnek szantakat jeldljiik ki, és a jobb gomb
meniibol a Line Style parancsot valasszuk. A kis ablakban pedig allitsuk be, hogy a vonalunk a kézépvonal-
nak megfelelden / Centerline / , potvonal legyen, azaz a Copy From részen a Style mellé valasszuk ki, majd
alkalmazzuk a valtoztatast / Apply /!

M Modify Line Style 3
Copy Fram
Style centerling
——————————— ro Attributes
Line Font | CTRLFOMT v
Wwidth

Calar @

§I[ Apply ][ Cloze ][ Feset ]

8.16. abra
Osztokori vonal stilusa

Az egyéni vonalakkal 1étrehozhatoak zart vonallancok, hurkok. Ezeket a teriileteket kiilon besraffozhatjuk
a Hatch parancsikonnal. Ezen feliil a Sketch fiil alatt talalhaté parancsokkal a legkiilonfélébb esetek is kezel-
hetdek.

A vazlatkészités beallitasai a Sketcher Preferences ikon megnyomasa utan allithatoak be, itt talalhato pél-
daul a Vizszintesség, Fiiggblegesség alapkényszer is!

Tablazat készités

Az tlirésezett méretek, amelyek esetében a tlirést az alapeltérés betiijelével és a tiirésfokozat szamaval ad-
juk meg, / példaul: @28 k5 / ott sziikséges a szamszerll értékeket tdblaztban megadni. Ezért készitsiik el az
Osszeallitasi munkéank tlirés tablazatat. A kisebbik cella magassaga 8,5 mm, a nagyobbik ennek dupléja, és
mind a kett6 szélessége azonosan 20-20 mm legyen!
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8.17. abra

Az elkészitend§ tiiréstablazat

A tablazatot a géprajz készitésekor, tehat drawing kdrnyezetben végezhetjiik a Table fiilon beliil. A nagy
Table ikonnal adjuk ki a tablazatkészités parancsot! A program a tablazat ugy generalddik, hogy egy valami-
féle kezddponttdl novesztjiik két irdnyba. A beallitasi lehetdségek pedig a kovetkezdek:

Table Create rész — a novesztés modjait tartalmazza,

Ascending — fliggbleges iranyban felfelé,

Descending — fiiggdleges iranyban lefelé,

Rightward — vizszintes irdnyban jobbra,

Leftward — vizszintes iranyban balra,

By Num Char — a méreteket karakter szam szerint adjuk meg,
By Length — a méreteket mm-ben kifejezve adjuk meg.

Get Point — a kezddpont elhelyezésére vonatkozo beallitasok,

Pick Pnt — Szabad pontban,

Vertex — Csucson,

On Entity — Kontuaron,

Rel Coords — Relativ koordinatakkal,
Abs Coords — Abszolult koordinatakkal.

Alkalmazzuk a Descending, Rightward, By Length beallitasokat, majd jeloljiink ki egy tetszdleges pontot
bal kattintassal! El6szor a cellak szélességeit kell begépelni / 20-20 / , midegyik utdn nyomjunk entert, majd
az utolsé utan egy iiresen hagyott mezon is iissiink enter, ekkor kovetkeznek a cellak magassagai. A kisebbik
magssagokkal / 8,5 / készitsiink el a 16 sort, végezetiil egy liresen hagyott szovegmezén nyomott enterrel
fejezziik be a kiindul6 tablazatot!

Menu Manager

w TAELE CREATE

Descending
Ascending
Rightward
Leftward

By Mum Chars

By Length

Quit

w GET POINT

g Enter the width of the first column in drawing units ( MM ) [Guit] 2E1

Wertex
2 Enkity

Abs Coords

Quit




g» Enter the height of the first row in drawing units( bb 1 [Guit] 8.54

8.18. abra
A tablazat készités beallitasai

A bal oszlop cellait kettesével vonjuk dssze! Ehhez a Table/Merge Cells... parancsot adjuk ki! A megje-
len6 menu manager ablakban az alapbeallitas az, hogy sorok és oszlopok Gsszevonasat is készithetjiikk / Rows
and Cols /, lehetdség van kiilon-kiilon is megtenni ezt. A metddus pedig csak annyi, hogy egyet-egyet kattin-
tunk az adott cellakra.

A cellakba egyszertlien irhatunk, kétszer kell rakattintani az adott helyre, majd az eléugré Note Properties
ablakban a Text fiilon begépeljiik az adott szoveget. Az atmérdjelet, és egyéb szimbdlumokat a Text
Symbol... gomb megnyomasa utan tudunk beszurni. A Text Style fiilon pedig a karakterek megjelenését al-
lithatjuk be.

Az egyszer elkészitett tablazatot felhasznalhatjuk gy, hogy miutan kijel6ltik az egészet, a Table/Save
Table/As Table File... parancssal elmentjiik, és kell6 helyen a Table/Insert Table/From File-al beillesztjiik.

Rajzlap sablon hasznalat, szovegmez6, darabjegyzék

Egy masik modszer, kifejezetetten azt segiti, mikor tobb rajzlapra ugyanolyan keretet, sz6vegmez6t vagy
darabjegyzéket akarunk helyezni. Az eljaras 1ényege, hogy létrehozunk egy fajlt, ami tartalmazza a sziikséges
elemeket, amit fel tudunk aztan t6bb helyen is hasznalni. Ez a fajltipus az frm kiterjesztést viseli, ugynevezett
Format file.

Nyissunk egy j munkat, és a tipusok koziil a Format-ot valasszuk! Kezdetként a fekvé A2-es rajzalp
alap alakzatat készitsiik el, igy a neve is erre utaljon! A Specify Template részen az Empty sort jeldljiik
ki / ezzel azt fejezziik ki, hogy nem kivanunk amutomatikus sablon alapjan elkészitett nézeteket, és metsze-

teket elhelyezni / !
MNews Format @

Specify Template

() Empty with section

& Erpty
Orientation

B | m | B
Fortrait || Landscape| Variable

Size

Standrd S oe [N ~

[ de [ cancal |

8.19. abra



A keret készités beallitasai

A keretet a Sketch fiilon alatt az Insert csoporton beliil az Offstet Edge L - parancsikonnal kezdemé-
nyezziik, valasszuk az Ent Chain beallitast, és jeloljiik ki az dsszes rajzlapi hatarvonalat, majd nyomjuk meg
a k6zéps6 gombot az egeren, mikdzben a kurzorral a rajzi teriilet f616tt vagyunk. Az egyik vonalon megjeleld
nyil irdnyanak megfeleléen adjuk meg az értéket / ami feltehetdleg -0, és -20 /, a parancsbdl szintén a ko-
z&psé gombbal tudunk kilépni. Ezzel kész a keret. SzovegmezOt tablazattal alakitsunk ki, az el6bb részlete-
zett mod alapjan.

A tablazatban, ill. barmely szoveges részen elhelyezhetiink olyan paramétereket, amik a programban de-
finialtak, illetve megadhatunk tetszélegeset is. Ezekere mindig egy &-karakterrel kell hivatkozni, amit a név
elé kell irni. Példaul egy-egy gépi paraméter: todays date / aktudlis datum /, scale / alapértelmezett méret-
arany / és modell name / alkatrész név / (ne felejtsiik el eléjiik irni az &-t)! Sajat paraméter alkalmazasaként
pedig irjuk be a szovegmezdbe a megfeleld helyre egyszerlien az &nev-et. A paraméterek itt a format fajlban
nem fogjak értékiiket mutatni, csak majd az adott drawing fajlban felhasznaltan. Mentsiik el az elkésziilt ke-
retet!

Tervezd | Btervezo Szé[heﬂy\ Gydrtndny:

Aldirds Istvdn Megnevezés:

Elentr Egyetem  |G@model_name

Ditun |Gitodays_dute  |MECHATRDMEA £S5 [Anyag ‘Méreturdny Bsale
GERSZERKEZETTAN  [—

elltbsi rendszer: Iﬂ@ TANSZER Tomeg: ‘ Rujeszam:

8.20. abra
A kész keret

Az alkalmazas gy torténik, hogy 0j drawing készitésekor a kiinduld beallitdsoknal a Specify Template
mezdben az Empty With Format sort kell kijelolni, és alatta pedig kitallozni az elkészitett A2.frm alapunkat!
Erdemes a fajlt az adott alkatrész, Gsszeallitas és miiszakirajzzal egy konyvtarban tarolni / példaul hogy ké-
sObb ne tordljiik véletleniil / . Mar meglévé drawing fajlnal is alkalmazhatd utolag. Ekkor a File/Sheet Setup-
on beliil kell a keret betalldzni; az ehhez sziikséges parancs a lapméretre kattintva, majd azt lenyitva a felso-
rolas végén talalhato.



¥ New Drawing fE
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8.21. abra

A keret alkalmazasa drawing fajlnal

Mikor felhasznalja a drawing fajlunk az A2.frmet, akkor a gépi paraméterek helyén az értékiiket helyette-
siti be, az altalunk definialt nev paraméterre pedig értékmegadast kér. Gépeljiik be egyszertien a megjelenite-
ni kivant szoveget!
gy | IGDITITR |

Datyn: |&todays_datdc Ditun: | 08-May- 31

anne
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8.22. abra
Paraméterek megjelenitése

Nyomtatas

A Publish fil alatt lehet a miiszaki rajzot kinyomtatni, vagy valaszthatunk kiilonb6zé vektorgrafikus,

vagy raszteres kép formatum koziil. A Print/Plot a papirra nyomtatast kezeli. A Settings gombot nyomjuk
meg a beallitasok végett!

Printer Configuration El Printer Configuration E‘ Printer Configuration g‘ Printer Configuration
lleslimitinn‘lPage Printer | Model | Destination PagellPrinler Model Destination | Page “Prinlerf]Muda Destination | Page | Printer
Type ME_PRINT_MGR i i \ (—Pen - - \ ~ Plot :
Printer | MS Printer Manager [EY Sike | A3 - [+7] Table File | table.ant Plot | Full Plot |
Hel Text | ysing Windows Printer Manager, | Height cmis Seale 1.000000
— Destinati Width —Handshake ——  — Sheet Type —— [) Segmented
@ HonfHoff [¥] wiith Format
—offset ——M8M M ) Hardware
f VT 1l — Lavers

—#of Copies —MMM | 0:000000 J(5:800000 —Rotation — @ All vigible

—Label —7M8M8M8¥ M [} ) By Mame

[] Include Height y
— Plotter Command —————————————— — B
— Fonts Y [ Quality
umts —— © Use TrueType Fonts | 3 Complex overiap checky -
@ Stroke All Fonts
| o]} | |Cancel‘ | Save ‘ | Ok | |Cance\| | Save | | 0K | ‘ Cance\l ‘ Save | | 0K | ‘Cancel‘ ‘ Save |
r
8.23. abra
.
Nyomtatas

A Destination fiilon beliil hagyjunk az alap beallitasokat.

A Page fil alatt adhatjuk meg a nyomtatando lapméretet, ami kiinduld allapotaban a hasznalt rajzlap mé-
retén all, itt lehet eltolni a nyomtatasi teriilet hatarat is.

A Printer fiilon van a hivatkozas a vonalvastagsagokat tartalmazo adatallomanyra, egyéni table.pnt fajllal
tudunk a vonalvastagsagokon valtoztatni. A szdveges részre vonatkozik a Fonts csoport beallitdsa. A Use



TreType Fonts egy nativ betiitipusra cseré¢li a hasznalt karakterkészletet, példaul Arial, a Stroke All Fonts
pedig kirajzolja a betiiket, ugy mint a vonalakat.

A table.pnt egy egyszeri(i szOveges fajl, tartalma a kovetkez6 modon épiil fel: pen 1 thickness
0.035 cm; geometry_color pen 3 thickness 0.01 cm; letter_color pen 4 thickness 0.01 cm;
highlite_color. Hasznalatanal figyelni kell arra, hogy az aktualis munkakonyvtarban legyen. A
Tools/Options bedalitasai kozt is allithatunk a vonalvastagsagokon, csoportok szerint, a Penl-t6] PenS8-ig
lehet 1-16 értéket adni.

A model fiilon pedig a nyomtatasi teriiletet adjuk meg, itt alkalmmazzuk a Full Plot beéllitast!

Ezek utan nyomjuk meg az Ok gombot.

A Preview gombbal valds vonalvastagsagoknak megfeleld eléképet kapunk.

Az utolso ikonnal pedig elindul a szokasos nyomtatasi kdrnyezet, abban kell folytatnunk a munkat,
tehat kivalasztani a listabol, hogy melyik nyomtatonkra kiildjiik, mennyi példanyt kériink beldle..., ajanlatos
annak is a tulajdonsagait ellendrizni, €s miutan azt is rendben beallitottuk, inditsuk el a nyomtatas tényleges
fazisat!

A masik gyakori eset a PDF nyomtatds. A radiégombja bejel6lése utan a Settings gombbal tudjuk a beal-
litisokat megtenni. A szokasos beallitasai a General filon a felbontas / 600 DPI /, a szinkezelés
/ Monochrome /, esetlegesen az egyéni table.pnt hasznalata a Use pentable beallitassal, valamint a vektorgra-
fikus vonalak végzddése, csatlakozasai allithatdak be; a Content fiilon van lehet6ség a betiirajzolat vezérlésé-
re, itt a szokasos a Stroke All Fonts, mint azt a Print/Plot esetben is targyaltuk.



